
LES CITES-RUCHES DE NECROMUNDA

Adaptation originale en français inspirée de la page promotionnelle officielle. 
Les textes ci-dessous sont des résumés et réécritures, pas une traduction littérale.

"Palatine" dans Necromunda ne désigne pas simplement un palais. 
Il s'agit du Palatine Cluster (ou complexe palatin)

 
Qui est le gigantesque ensemble de structures entourant la résidence de Lord Helmawr, 

le gouverneur de Necromunda.

Il comprend notamment :

• le Palace of Lord Helmawr 
• les quartiers du pouvoir 
• les administrations planétaires 
• les résidences des plus hauts dignitaires 
• les infrastructures qui relient plusieurs grandes ruches

Quand le texte de Hive Primus évoque le Palatine, 
il souligne que cette ruche est intimement liée au centre du pouvoir de la planète. 
C'est la cité-ruche qui s'articule autour de ce complexe, ce qui explique son statut de capitale politique.

C'est aussi pour cette raison que, dans le paragraphe de Hive Trazior, 
il est fait référence à son emplacement à l'extrémité sud du Palatine Cluster : 
cela situe géographiquement la ruche par rapport au cœur du pouvoir de Necromunda.



HIVE PRIMUS

Hive Primus est la plus ancienne et la plus vaste cité-ruche de Necromunda. 
Construite autour du Palatine Cluster, 

elle constitue le cœur politique, économique et administratif de la planète. 

Elle abrite aussi le Palais de Lord Helmawr, gouverneur impérial de Necromunda, 
ainsi que les institutions qui dirigent le monde-ruche.

Les Grandes Maisons y possèdent leurs domaines les plus prestigieux, 
tandis que les Spires dominent une population innombrable répartie sur des milliers de niveaux. 

Plus l'on descend vers les profondeurs, 
plus l'autorité s'efface au profit des guerres de territoires entre gangs. 

Les Palanite Enforcers maintiennent l'ordre dans les secteurs officiels, 
mais au-delà de leur juridiction, 

les gangs tels que les Escher, Goliath, Orlock, Delaque, Cawdor ou Van Saar imposent leur propre loi. 

Richesse et violence y coexistent à tous les niveaux.



HIVE TRAZIOR

Puissant centre industriel tourné vers les fonderies et les convois traversant les Désolations. 
Hive Trazior alimentent les manufactures de toute la planète, 

les rivalités entre Maisons y sont constantes.

Située au sud du Palatine Cluster, Hive Trazior est l'un des principaux centres industriels de Necromunda.
 

Ses immenses fonderies, aciéries et complexes manufacturiers 
alimentent une grande partie de la production lourde de la planète.

Les convois traversant les Désolations Ash Wastes convergent régulièrement vers ses portes, 
faisant de Trazior un carrefour commercial stratégique. 

Les rivalités entre les Grandes Maisons y sont particulièrement marquées, 
notamment autour du contrôle des routes commerciales et des chaînes d'approvisionnement.



HIVE TEMENOS

Temple colossal dédié au culte de l'Empereur, 
Hive Temenos est dominée par ses cathédrales, sanctuaires et monastères. 

Les processions religieuses et les pèlerinages y rythment la vie quotidienne, 
tandis que les représentants du Ministorum veillent sur la foi de milliards de fidèles.

Ruche dominée par les sanctuaires et le culte impérial. 
Les pèlerinages, la foi et la lutte contre les hérésies façonnent son identité.

Cependant, les niveaux inférieurs restent vulnérables 
aux cultes interdits, aux hérétiques et aux influences du Chaos ou aux Cultes Genestealer, 

obligeant les autorités religieuses et les chasseurs d'hérétiques à mener une surveillance constante.



GOTHRUL'S NEEDLE

Plus élancée que les autres cités-ruches, 
Gothrul's Needle s'élève comme une immense aiguille au-dessus des Désolations. 
Flèche gigantesque isolée, connue pour son influence commerciale et politique. 

Sa structure verticale et son isolement relatif ont favorisé le développement d'une culture particulière,
davantage tournée vers le commerce, les négociations et les réseaux d'information.

Son autonomie relative nourrit intrigues et compétitions.

Cette réputation attire naturellement les espions, les contrebandiers et les agents des différentes Maisons,
notamment ceux de la Maison Delaque, réputés pour leur maîtrise des opérations clandestines.



HIVE MYNERVA

Spécialisée dans la chimie, les cultures industrielles et les laboratoires. 
Les conditions de vie y sont aussi toxiques que lucratives.

Réputée pour ses installations chimiques, biologiques et pharmaceutiques, 
Hive Mynerva produit une grande quantité des substances industrielles indispensables à Necromunda. 

Les serres, laboratoires et raffineries y occupent des niveaux entiers.

Les activités de la Maison Escher, célèbre pour sa maîtrise des toxines, 
des stimulants et des biotechnologies, y sont particulièrement influentes, 

même si d'autres Maisons cherchent continuellement à s'approprier ces ressources stratégiques.



HIVE SECUNDUS

Ancienne cité-ruche aujourd'hui dévastée et isolée. 
Les récits évoquent des expéditions dangereuses et des menaces oubliées dans ses profondeurs.

Autrefois considérée comme l'une des plus prospères des cités-ruches de Necromunda, 
Hive Secundus fut condamnée après l'apparition massive de Cultes Genestealer. 

Une intervention militaire d'une ampleur exceptionnelle conduisit finalement à son isolement complet.

Aujourd'hui, la cité demeure officiellement interdite d'accès. 
Ses niveaux abandonnés sont devenus le théâtre des campagnes de Seconde Incursion, 

où explorateurs, mercenaires et gangs 
affrontent des horreurs enfouies depuis des générations dans les profondeurs de la ruche.






